
AR/VR 
& GAME 
DEVELOPER

Il corso AR/VR and Game Developer forma professionisti capaci di creare contenuti interattivi 
e immersivi per la realtà aumentata, virtuale e il game development. Gli studenti acquisiscono 
competenze in sviluppo software, grafi ca 3D e design di esperienze interattive, con l’obiettivo
di sviluppare prodotti innovativi per il settore entertainment, educational e aziendale.

OBIETTIVI DEL CORSO
■ Acquisire competenze in Sviluppo Software per AR, VR e Videogame.
■ Sviluppare abilità in Design UX/UI per interfacce immersive.
■ Padroneggiare strumenti per Modellazione 3D e Grafi ca Interattiva.
■ Collaborare su progetti pratici per la Creazione di Contenuti Digitali.

PROSPETTIVE LAVORATIVE
I diplomati potranno lavorare come Sviluppatori di Realtà Aumentata e Virtuale, 
Game Designer o 3D Artist in studi di sviluppo di videogiochi, aziende di produzione 
AR/VR e agenzie digitali, contribuendo a progetti innovativi e immersivi.

CORSO BIENNALE ITS PER TECNICO SUPERIORE 
AUGMENTED, VIRTUAL AND MIXED REALITY



PIANO DIDATTICO

MODULI TRASVERSALI

■ Inglese

■ Orientamento

■ Sicurezza sul lavoro

■ Etica e diritto d’autore

MODULI TECNICI E PROFESSIONALI
■ Buone pratiche di Sviluppo Software 

e Videogame
Linee guida per la produzione effi ciente.

■ Fondamenti di basi di dati
Gestione e organizzazione di dati 
complessi.

■ Fondamenti di programmazione
Principi di programmazione per lo sviluppo 
di videogiochi.

■ Fondamenti di UX/UI Design
Creazione di interfacce user-friendly 
per ambienti virtuali.

■ Fondamenti di grafi ca tridimensionale 
interattiva
Tecniche per la grafi ca 3D in tempo reale.

■ Fotogrammetria e Stitching
Creazione di ambienti realistici attraverso 
la fotogrammetria.

■ Principi di modellazione 3D
Realizzazione di oggetti e ambienti 
tridimensionali.

■ Unity 3D
Sviluppo di applicazioni interattive e giochi 
in Unity.

■ Fondamenti di Unreal Engine
Utilizzo di Unreal per la realizzazione 
di ambienti immersivi.

■ Project work
Applicazione pratica delle competenze 
acquisite in progetti reali.
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